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Der NAO ist ein vollstéandig programmierbarer,
autonom agierender humanoider Roboter, der
neben der Vermittlung von Sachthemen wie z.B.
Programmieren, Robotik, Steuer- und Regeltechnik
auch Kreativitat, Problemlésungsfahigkeiten sowie
die Ausbildung von Kooperations- und
Teamkompetenzen fordert.

Wir arbeiten nach den Lehrmaterialien von Mike
Breiter, Brian Coltin und Somchaya Limhetcharat:
»Eine Einflihrung in die Robotik mit NAO" sowie
Choregraphe, einer intuitiven Programmiersoftware.
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